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Resumen. El presente artículo presenta algunos avances en técnicas desarrolladas por los autores para 

simular de manera general problemas de interacción entre fluidos y sólidos rígidos. Las técnicas están 

basadas en el uso de partículas tanto para caracterizar los fluidos como para describir los sólidos 

rígidos. La dinámica de la porción fluida se logra a través del método de partículas llamado Smoothed 

Particle Hydrodynamics y a través de una dualidad de las partículas sólidas. Una plataforma de 

simulación y visualización permite interactuar con la dinámica de los objetos en tiempo real a medida 

que transcurre la simulación. 
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