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Resumen. En este trabajo se presenta una metodologia para determinar la posicién de un objeto inmerso
en un fluido, ya sea a una o a dos fases. El acoplamiento entre el fluido y sélido rigido se materializa
resolviendo en primer término la dindmica de fluidos para problemas con superficie libre, y luego la
dindmica de sélido rigido. La dindmica de fluido se resuelve considerando flujo de fluido viscoso e
incompresible con elementos finitos estabilizados, mientras que para el caso de dos fluidos, se captura la
interface utilizando una técnica tipo level-set. Por otro lado, para resolver la dindmica de sélido se utiliza
el Esquema de Newton. Ademds, se consideran las interacciones debidas al contacto del objeto inmerso
con las paredes del recipiente. La metodologia es validada mediante casos de estudios con resultados
experimentales disponibles.
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Abstract. This paper presents a methodology to determine the position of an object immersed in a fluid,
either in one or two phases. The coupling between the fluid and rigid solid is materialized by first solving
the fluid dynamics for problems with free surface, and then the rigid solid dynamics. Fluid dynamics is
solved considering viscous and incompressible fluid flow with stabilized finite elements, while for the
case of two fluids, the interface is captured using a level-set technique. On the other hand, to solve the
solid dynamics, the Newton Scheme is used. In addition, the interactions coming from the contact of the
immersed object with the walls of the container are considered. The methodology is validated through
case studies with available experimental.
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