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Resumen. CpSimulator es una plataforma ideada para solucionar la falta de herramientas simples y

confiables de predicción de coeficientes de presión inducidos por el viento (Cp) en edificios con formas

y condiciones circundantes arbitrarias. Para este fin, la plataforma realiza simulaciones de capa límite

atmosférica utilizando dinámica de fluidos computacional (CFD) de forma desatendida en la nube, obte-

niendo datos de Cp confiables en escenarios reales. En este trabajo se evalúa la capacidad y precisión de

CpSimulator al predecir el flujo de viento en ambientes urbanos. Para la validación se seleccionan dos

casos de estudio, consistentes en un conjunto de bloques edilicios, tomados de reconocidas bases de da-

tos de ensayos en túnel de viento. En primer lugar se analiza la habilidad de procesar automáticamente la

geometría urbana, reconstruirla y generar el dominio computacional CFD. Luego, los resultados obteni-

dos para diferentes ángulos de incidencia se comparan contra los datos experimentales de Cp y velocidad

de viento en diversos puntos de medición. Se observa que la predicción numérica mejora sustancialmente

al incorporar un tratamiento dedicado del piso del casco urbano.
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Abstract. CpSimulator is a platform designed to solve the lack of simple and reliable tools for pre-

dicting wind-induced pressure coefficients (Cp) in buildings with arbitrary shapes and surrounding con-

ditions. To this end, the platform performs unattended atmospheric boundary layer simulations using

computational fluid dynamics (CFD), obtaining reliable Cp data in real scenarios. In this work, the abi-

lity and accuracy of CpSimulator when predicting wind flow in urban environments is evaluated. For the

validation, two case studies are selected, consisting of a set of building blocks, taken from recognized

databases of wind tunnel tests. Firstly, the ability to automatically process urban geometry, reconstruct it

and generate the CFD computational domain is analyzed. Then, the results obtained for different angles

of incidence are compared against the experimental data of Cp and wind speed at various measurement

points. It is observed that the numerical prediction improves substantially when incorporating a dedicated

treatment of the ground of the urban area.
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