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Resumen. La caracterizacion de escalas espaciales y temporales en ambientes fluviales presenta desa-
fios significativos debido a la complejidad de los procesos morfodindmicos. Los resolutores GPU ofre-
cen cdlculo paralelo acelerado con tiempos notablemente reducidos, aunque su aplicacién estd limitada
a ciertos problemas. Este trabajo presenta un cédigo GPU de desarrollo propio comparado con Open-
FOAM SedFoam (CPU) para analizar el transporte de una duna del rio Parand en caracter bidimensional
con perfil longitudinal. Los resultados contribuyen al desarrollo de herramientas numéricas extrapola-
bles a otros ambientes. Este enfoque permite simular multiples escenarios hidrosedimentolégicos para
identificar factores determinantes en cambios morfoldgicos y comprender la respuesta del sistema ante
variaciones en pardmetros hidrolégicos y sedimentoldgicos. La comparacién entre arquitecturas de pro-
cesamiento evaluard precision y desempefio computacional.
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Abstract. The characterization of spatial and temporal scales in fluvial environments presents signifi-
cant challenges due to morphodynamic process complexity. GPU solvers offer accelerated parallel com-
puting with notably reduced times, although their application is limited to certain problems. This work
presents an in-house GPU code compared with OpenFOAM SedFoam (CPU) to analyze dune transport
from the Parand River in two-dimensional character with longitudinal profile. Results contribute to de-
veloping numerical tools extrapolable to other environments. This approach enables simulating multiple
hydrosedimentological scenarios to identify determining factors in morphological changes and unders-
tand system response to hydrological and sedimentological parameter variations. Comparison between
processing architectures will evaluate accuracy and computational performance.
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